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�����+��

�� �)"� 2�"� �2#$�.��"� 0!�.1�."� 0��.�� �� /�0!0*��1�� 2!)� #� �!.3���"� .�0��)��1�"

/�.�#1�.2��+�� .!$0�&�� �Vector Files) �0� 2#� � ��1�� *,)� �*UDSKLFV� ,QWHUFKDQJH
Format ).

�2)$ "� 2�"� 0!�.1�."� 0��.�� �� /��� #!��.� �0&�!.3��+�� $.!2+��� �0� 2��� .����&1�

 � � #/�� 20� /�.�#1�.2�� *� .!$0� #�� �! 1/ �+�2."� 12��� /�� 1� � ��1�� 2&�

$.!2+��12 �/�./��2# ���0�1� �)�2���.���2�1��� �*2��&�����! 3 !�+��)1 ��.3 !�

2.��0&�!.3����/�.�0!�1�.2.�2�"���"��.�+"�0��1�"��.���0!�11)20! �0�0�/��0#���0"

���! 3 !�0" , )�&"� ��.��.!�/0���.�1$ �0�.��3.!�.�0�.�� � 1 � �0�.��  / *"� ������
	 �20�0#2.� �0��2#�$��02.���0�2���0�������2 #��! �!���.2 "���1��2�"�20$����"�GIS
(Geographic Information Systems).

ò$ �2."�&"�#�)�.�! ��! �� *�0�0"��0��20"�1$02�����0� 2���.�.�.!.�&���$.!2+�

.�)� /�.�#1�.2���� .!$0�.�  ��  � �0"� /0�� �.2����.�� 12 � 0���#��2)� .� 2��01�.� �.�

�.��.� ��� #� #�
)%�� )2�� �� �!.3���� .�0��)��1�� �.� 0�20�0120�� 10� /�./��2#.�)

�0!����� ���Internet) 0����$2��0���� !3��2&��$.!2+���.�0��.��10�GIF format. ü��.�
��&12)�)2��2.�.!$0�.�GIF 0��.��2.���� ��/�./0/ ���.�12���.�0��)��1��0��)�&��12 
/�./��2# � ��.2�� 2 � �)� � � #� .�.�2 *�� ��.� 2��� .�0�� ��1�� 2 #"� 0��.�� ��."

 � �1/�� 20�%URZVHU�

þ� �!.3���� .�0��)��1�� $.!2+�� .�)� /�.�#1�.2���� .!$0�.� �!.��.2 � �0�2.�� 10� /* 

3�10�"�

• �2��� �!+2�� 3�1�� 0��2#�$��02.�� �� /��� #!��.� 0!�.�0� #�� �0� 2 �  � � 

�.!�� #�0�2 ���0�2!��)�$�!2��2�"�03.!� ��"��."�

• �2��� /0*20!�� 3�1�� �!.��.2 � �0�2.�� �� 0��!�0�.� �0���#�1�"

1#��0�!���� #� 1��0� #� 2 #� $�!2�� �02�� .�)� 0��� ��� 2 #� $!�12��� þ

0��!�0�.� .#2�� �! �!.��.2��02.�� ��1�� 2 #� � �2�� #� �0��2�� �

ü�#��!02�2����Client - Server).

	�� "� �.� ���.�0� �.� .�.3�! #�0� )2�� 2 � 0!�.�0� � �.!.�&��"� 2&�� �0&�!.3��+�

$.!2+���.�+"�0��1�"��.����03.!� ����02.�*�Client -Server���!.��.2 � �����.��10
��+11.� �! �!.��.2�1� *� &��þ� 0��� ��� 2�"� ��+11."� ����0� ��&!�� �2."� )2�� .#2�

0��.��1#��.2���0�2.�1#12��.2.�Unix 2 #�0!�.12�!� #��0!�30!0�.�+��� ��/&���.�

û��2*&��(PeLAB).
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üÿ�ù+
+þ

þ� �0��2�� � #� �.! #1���02.�� .� 20�0�� 2���.� 0�)"� SURMHFW� � #� 1� �)� �$0�� 2��

/��� #!��.� 0�)"� �0&�!.3�� *�  /�� *� �0� .�+20! � 1� �)� 2��� .���2�1�� $!�1��&�

���! 3 !�+���1$ �0�&���ü��.�/0#2��+��ÿ/!#��2&���� 1 � �0�&���12.��+��þ�ù��

�02!)���2������1 �2�"�20$����"�*�,�6�

�.2��2���.���2#���2 #�SURMHFW���� � �.��$0���0����10��0/+��.���0!����$!)��.���1�

�2#$�.�+���0�02+��.�)�1#�./��3 #"�2 #�	üÿ��üÿ�ùÿù���$ #��0��20#$�0��2.�0��"�

• � û��� #!��.� 9HFWRU� �/�.�#1�.2��+��� .!$0�&�� .�¶� )� #� .�2� *�2.�

���! 3 !�0"���.�2.� �� / �����202!��&�.�0�)"��0&�!.3�� *�$�!2��

• ù�0��)��1�� 2&�� /�.�#1�.2��+�� .!$0�&�� 12 � /�./��2# ��þ� �0��2�� .#2�

�.2�30!0� �.��.! #1��10�� 2 #"� $�!20"�12 � /��2# ��.���� ��.�0� /*1� ��

2��� �! 1���.1�� 2 #"� .�)� 2 #"� $!�120"� �)�&� 2 #� )2�� �.� ��!0�0� �.

�.20��1 #��.��� � �SOXJ�LQ�

• ���1 � 2�"��0��2�"�*�,�6�� 6(59,6(6�)�&"�3.��02.��12 �1$��.� �� ����0
�! 1���0�.���.� 2���.�.�.!�12.1�� 2 #��0&�!.3�� *�$�!2�� 2�"�ù22���"

12 �/�./��2# ��

�$��.��
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þ��0��2��.#2��0��2#�$��0��2.�0��"��

1. �� ���1�� ���&� 12 �� $�!2��� ù�)� 2 �� �0�2!��)� $�!2�� �1$��.� ����  �  � � "

�.! #1���0�� 2��� 0#!*20!�� �0!� $�� 2&�� ù���+�� �.2.2������� 10� ���!)20!0"

�0!� $�"��  � $!�12�"� �� !0�� �.� 0�����0�� 2��� �0!� $�� � #� 0���#�0�� �0� 2 � .��)

��2��.�2 #�� �2��� *�

�$��.��

2. þ� �0���#�1�� 2�"� �0!� $�"� � #� 0���0�0�  � $!�12�"� 0�3.���02.�� 12 � 1$��.� ��

��1.� .�)� 2 �� $�!2�� .#2)�  � $!�12�"� �� !0�� �.� �����0�� �! "�  � �./�� 20

�.20*�#�1�� 0�20� $!�1�� � �+�2."� 2.� �0����.� � #� �0!����� #�� 2 � $�!2�� 0�20

.������� �2."������10���� � �1��0� �2�"����! �!.3�."�12��� � �.���.��)�����

� #��/.�.�2��! 1&�0*0��2���2!�$ #1.���1��
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�$��.��

	 ��.1��)��0� ���2��.�2�"��0��2�"�.#2�"�0��.��)2�� ��$�!20"�� #�$!�1�� � � *�2.�

0��.�� .� 2��01�.� %�3� � ��1�"� ��1 � 1�!&1�"� 2 #!�12��+�� $.!2+�� �.��  /��+��

ü� ���&"���$!�1��2&���0&�!.3��+��$.!2+��12 �/�./��2# �0��.��./*�.2���)�&�2 #

)2��  �� $�!20"� #�)�0��2.�� 10� ��0#�.2���� �/� �2�1�.� 2!�2&�� �.�+"� 0��1�"� �.�� 2 

�0� �)"�2 #�)2�����0���#�1��2�"��0!� $�"�/0��0��.��03��2��$&!�"��.�#��!�0��.�+�0�.

10�� �)2�2.�
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þ��.! *1.��0��2���!$02.���.�/� !�+10��2.��! ����.2.�� #��.! #1��12��.���.2�

2���.���2#��� 2 #� SURMHFW��.�.�.!�� �2."� 2.�9HFWRU�.!$0�.�10�*LI� IRUPDW���0� 2 �

2!)� �.#2)��.2.3�!� #�0��

1. õ1 �2 �/#�.2)���� �3����)��0!����� ����.�2 ��$!�12���.3 *�2 ��)� �� #

.�.�20�2.�� ��.� 2��� �� ���1�� .#2 *� ���&� 12 #"� �0&�!.3�� *"� $�!20"

0��.����."� � �.1/�� 20�%URZVHU�

2. ���$�!20"� �� � � ��/��� #!� *�2.��/#�.�����10����0����1��2 #�$!�12��

�0���#�1�� ��1���!#�1����02#$.�� #��2�������12��/#�.2��.���#1���)�&

2 #�)2�� ��0��)�0"��.�./��� #!� *�2.��

3. 	 ��� ��.1��)�12 �$0� ���.�2 � � � �����0�.#2�����0��2��0��.��2 ��0� �)"

2 #� )2�� 2 � #���)� � #� �.� �.! #1�.120�� 12 � ,QWHUQHW� �.� .� 20�0�

��0#�.2���� �/� �2�1�.� 2 #� 	üÿ� �üÿ�ùÿù� �0� .� 2��01�.� 2��� ��01�

�! � ���2&��$.!2+��12 �/�./��2# �

��1 � 2�"� �.! *1."� �0��2�"�  �� $�!20"� 2�"� 0#!*20!�"� �0!� $�"� 2&�� ù���+�

�.! #1��� �2.����1.�.�)�2!�.�0���0/.��0���#�1�"����2 �1$��.���0��.��0���0���� �2 

�!+2 �0���0/ �

�$��.��
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�2 �0���0/ �.#2)� �$!�12�"�0�����0��2����0!� $��� #�0���#�0���.���0�2 ���2��.�2 #

� �2��� *� ���020� ]RRP� 12��� �0!� $�� � #� 0���0�0�� �2 � /0*20! � �.�� 2!�2 � 0���0/ 

.�2�12 �$.��!.��.2 � �0�2.���0�.�*20!���0���#�1���0�.� 2��01�.� �$!�12�"��.�/0�

�0��0�.�*20!��0#�!��0�.�2�"��0!� $�"�� #� ��/� "�0���0�0�

�2�"�0��)�0"�� #�.� � #� *����1$��.2.�������.�������.! #1���02.�����0���#�1��2�"

�0!� $�"�� #�0���0�0� �$!�12�"���0���+�2."�.�)�2������!)20!��/#�.2���0���#�1�

�0���0/ �����&"�2�������12��/#�.2���0���0/ ����

�$��.��
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�$��.��

�2.��03��.�.�� #�.� � #� *���0!��!�3 �2.��.�.�#2���� ��/�./��.1�0"��0�2�"� � �0"

.�)�/�.�#1�.2����.!$0�.��.2.3�!� #�0��.��.!�� #�0��0&�!.3�� *"�$�!20"�10�gif
format �.�+"�0��1�"��.�� ��/�./��.1�0"��0� 2�"� � �0"�0��2#�$�� #�0� 2����� ���1�
�.���0���#�1��2&�� �� / ���+��202!.�+�&��0�)"��0&�!.3�� *�$�!2��
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�ü-ù�ùÿ���

�����0!��!.3��Vector .!$0�&��

	 �0!�.�0� �� #�/��� #!��1.�0�12�!��02.��12���.����&1��0�)"�vector .!$0� #��.�
1#��0�!����.� 2 #� Center.az1.	 � .!$0� � ùý�� 0��.�� ��.� /�.�#1�.2��)� .!$0� � � #
�0!��$0�����! 3 !�0"���.� 2���.�0��)��1�� 2&�� �� / ���+�� 202!.�+�&�� 2 #� $�!2��

	.� �� / ����� 202!��&�.� 2 #�$�!2�� /��� #!� *�2.��1$0/��� �2."�� �*�&�.�12��

 �)���� �2 � 2���.� 2 #� .!$0� #� � #� .� � #�0�� 3.�� �2.��  �� 2.#2)2�20"� 2&�

� �#�+�&��� 2 � ���� "� 2&�� �&��+�� 2 #"��  �� 1#�202.����0"� 2�"� ���0� �&��."�� �.�

���0"����! 3 !�0"��2&�� � �&����/ ���0���0�2.���0�2 �0!+"��.!.��2&�

I2V v1.1
0, 0, 4260, 6270
0, 0
 3064
0
50 50 50 50 50 50 50 50
0, 0, 0, 0, 0,1,158,275, 14, 0,210 0,210 68,275 158,59 130,48 99,120 79,110 109,38
62,18 32,86 13,77 41,10 22,1 0,1
1, 0, 0, 0, 139,0,185,37, 4, 148,0 139,22 171,37 185,1
2, 0, 0, 0, 190,0,249,60, 4, 210,0 190,45 220,60 249,1
3, 0, 0, 0, 242,0,317,74, 4, 275,0 242,71 295,74 317,23
4, 0, 0, 0, 0,241,87,365, 4, 0,241 87,323 42,365 0,322
5, 0, 0, 0, 193,123,266,184, 4, 216,123 266,123 237,184 193,178
6, 0, 0, 0, 123,203,225,328, 4, 181,203 225,206 167,328 123,323
7, 0, 0, 0, 262,124,346,191, 4, 291,125 346,124 315,191 262,186
8, 0, 0, 0, 315,32,382,75, 4, 337,32 382,54 374,75 315,75
9, 0, 0, 0, 347,0,412,36, 4, 351,0 347,13 394,36 412,0
10, 0, 0, 0, 416,28,432,46, 3, 425,28 416,45 432,46
11, 0, 0, 0, 227,66,443,103, 7, 231,93 371,92 396,90 407,66 435,66 443,101 227,103
12, 0, 0, 0, 346,125,425,201, 5, 374,126 425,125 390,201 354,196 346,183
13, 0, 0, 0, 230,209,301,262, 5, 251,209 293,213 301,223 281,262 230,256
14, 0, 0, 0, 191,281,269,339, 4, 218,281 269,287 244,339 191,331
15, 0, 0, 0, 271,290,341,347, 5, 292,290 333,294 341,310 324,347 271,342
16, 0, 0, 0, 306,218,375,272, 5, 326,218 365,220 375,238 358,272 306,265
17, 0, 0, 0, 417,145,459,208, 3, 446,145 417,203 459,208
18, 0, 0, 0, 459,58,475,85, 3, 459,58 475,61 465,85
19, 0, 0, 0, 470,99,500,212, 4, 470,119 479,99 500,211 491,212
20, 0, 0, 0, 496,236,537,271, 4, 496,236 537,241 518,271 505,268
21, 0, 0, 0, 390,227,474,287, 10, 408,227 463,232 474,280 465,287 446,284 445,269
427,266 426,282 398,278 390,264
22, 0, 0, 0, 356,299,423,356, 5, 375,299 423,307 415,356 361,351 356,338
23, 0, 0, 0, 435,309,484,364, 5, 443,309 480,311 484,328 462,364 435,361
24, 0, 0, 0, 447,0,503,41, 4, 447,0 454,35 482,41 503,0
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25, 0, 0, 0, 508,0,608,53, 7, 532,0 508,48 536,53 550,36 559,4 605,15 608,0
26, 0, 0, 0, 626,0,691,34, 4, 632,0 626,20 686,34 691,0
27, 0, 0, 0, 714,7,763,48, 4, 717,7 763,16 758,48 714,40
28, 0, 0, 0, 704,59,759,104, 4, 709,59 759,70 752,104 704,101
29, 0, 0, 0, 560,33,602,63, 5, 568,40 586,33 602,40 594,63 560,61
30, 0, 0, 0, 500,82,541,217, 4, 500,82 524,83 541,217 522,217
31, 0, 0, 0, 545,83,588,197, 3, 545,83 588,88 562,197
32, 0, 0, 0, 598,42,683,173, 4, 623,42 683,56 669,173 598,163
33, 0, 0, 0, 580,184,666,234, 5, 592,184 666,194 661,234 580,222 588,204
34, 0, 0, 0, 535,245,593,300, 4, 535,292 563,245 593,249 585,300
35, 0, 0, 0, 605,253,655,308, 4, 612,253 655,257 647,308 605,303
36, 0, 0, 0, 693,126,747,168, 4, 701,126 747,132 738,168 693,163
37, 0, 0, 0, 683,185,739,242, 4, 690,185 739,194 732,242 683,237
38, 0, 0, 0, 671,261,731,320, 4, 682,261 731,268 724,320 671,312
39, 0, 0, 0, 775,22,848,113, 4, 787,22 848,37 839,113 775,107
40, 0, 0, 0, 753,134,833,255, 4, 771,134 833,139 819,255 753,245
41, 0, 0, 0, 747,272,815,330, 4, 753,272 815,283 808,330 747,321
42, 0, 0, 0, 860,39,896,119, 4, 870,39 896,46 885,119 860,114
43, 0, 0, 0, 790,0,853,14, 3, 790,0 852,14 853,0
44, 0, 0, 0, 873,0,940,29, 4, 874,0 873,14 935,29 940,0
45, 0, 0, 0, 905,50,933,123, 4, 916,50 933,54 927,123 905,120
46, 0, 0, 0, 840,141,883,262, 4, 857,141 883,143 864,262 840,259
47, 0, 0, 0, 885,145,921,267, 4, 904,145 921,146 912,267 885,267
48, 0, 0, 0, 829,282,863,339, 4, 838,282 863,284 857,339 829,334
49, 0, 0, 0, 877,289,908,341, 4, 884,290 908,289 903,341 877,339
50, 0, 0, 0, 958,0,979,37, 3, 964,0 958,34 979,37

�2��� �!+2�� 10�!�� #��!$0�� �� ��/ 1�� 2 #� �� ��$�� I2v v1.1. �2��� 0�)�0��� 10�!�
���! 3 ! *�.120���.� 2�������12�� 202��������.�� 202.������ 2&���&��+��)�&�� 2&�

� �#�+�&��2 #�.!$0� #��ù� � #�0��2 ����� "�2&��� �#�+�&��� #��0!��$ �2.��12 

1#��0�!���� �.!$0� ��2 � � � �1#�0$��02.���0�2�"����! 3 !�0"�2&��� �#�+�&��� #

0��.�� 2.��� �����.� �.2�� .*� #1.� 10�!������ ���! 3 !�0"� ���0� �!.���"� �.�� �.2¶

0���2.1�� ���0� � �#�+� #� �$ #�� 3#1���� 2��� �/�.� / ����  �)20� 0!���0* �2."� 2.

12 �$0�.� ��."� �!.���"� �.�*�2 #�0� )� � 2 � .!$0� �� +�.� 2��� 0�0����1�� 2&�

���! 3 !�+��� #�/�� �2.����.����0�� �*�&� ��.�!� #�0�2���0��"��!.�����

1, 0, 0, 0, 139,0,185,37, 4, 148,0 139,22 171,37 185,1

�� �!+2 "� .!���)"� ���� .� 20�0�� 2��� 2.#2)2�2.� 2 #� 1#��0�!���� #� � �#�+� #����

0�)�0� �� 2!0�"�.!��� �� ���� �$ #�� 2 � �02��0�� 0�0�� .�)� 2 � �!)�!.��.� /��� #!��."

2 #� .!$0� #� ùý�� �.�� /0�� $!�1�� � � *�2.��� �2��� 1#��$0�.� #��!$0�� ��.� 202!�/.

.!���+�� ������� ����� ������� ����� ��  � �.�  !��0�� 2�� ���!)20!�� 202������� ������ �.�

202.������ ����� �.�+"� �.�� 2��� ����12�� 202������� ������ �.�� 202.������ ����� 2 #

0�02.�)�0� #� � �#�+� #���� 0�)�0� "� .!���)"� ���� �."� ���! 3 !0�� ��.� 2 � ���� "

2&�� �&��+�� 2 #� � �#�+� #�� 	�� "� .� � #� *��  �� 1#�202.����0"� 2&�� �&��+�

(148,0),(139,22),(171,37),(185,1).
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����
� � ��1��Normalized.

�.2��2���.����&1��2 #�YHFWRU�.!$0� #��.�.30!���.�0�10�/* �1��0�.�2.� � �.

.� 20� *��2�"�0��$�120"��������.������120"�1#�202.����0"���������������1.�12 

.!$0� ��ù�)�2�"�1#�202.����0"�.#2�"��.2.�.�.�� #�0�)2����.�2���#� � ��1��2 #

�0�2!�� *��."�$�!2���.���!0�0��.�/��� #!��1 #�0���.�0��)�.�� #��.��$0��.!���)

SL[HO�����[������+120����0�1#�202.������2 #�.!$0� #��.�.�2�12 �$0��10���.�SL[HO�

	 ��0� �)"�.#2)��.� /�� *10�12���/��� #!��.��0���&��0��)�&�� �� � �0"��.��2.�

/*1� � ��.�0�3.��12 *��12��� �)����0�2#�&2���.��2 �1��.�2��)20! �0��.��)2���.

�2.��� �*�/*1� � ��.�/�� 1�0#2 *��12 �,QWHUQHW���)�&�2 #��0��� #��0��� #"�2 #"�

��1.� .�)� 2 � �!)�!.���� �."�� ��.� �.� .� 3*� #�0� 2�"� �0���0"� 0��)�0"�

� ��.��.1��� #�0�2�"�1#�202.����0"�� #�/�.��� #�0�.�)�2 �Vector .!$0� ��0���.
1#�20�012��� �� 1#�20�012�"� .#2)"� �! �*�20�� .�)� 2��� /�.�!01�� 2 #� ���2 #"� 2 #

canva (Width) �0�2�������12��2�����.2������.��.�)�2���/�.�!01��2 #�*% #"��Height)
�0�2�������12��2�����.2��<�

��1.�12 ��!)�!.��.�0�3.���02.��10�/* �1��0�.��

1. �.2��2���/��!�0�.�2 #� !�1� *�2 #�

Sk=W;
Sk1=H;

Sin_x=Sk/max_x;
Sin_y=Sk1/max_y;

2. �.2��2 ��� ��.��.1�.1�)�2 #��0�2�"�1#�202.����0"�2 #�.!$0� #�

point[curpoint].x= (int) ((point[curpoint].x)*sin_x);
point[curpoint].y= (int) ((point[curpoint].y)*sin_y);

�0� 2 �� �.!.���&� 2!)� � �.2.3�!� #�0� �.� .�0�� ��1 #�0� 2�"� 1#�202.����0"� 2 #

Vector .!$0� #�10�  � � /�� 20� ���0� "�Canva,� �02#$.�� �2."� �21�� ���!�"� 0��)�0"
�.�� �0� ����12�� /#�.2�� .���#1�� 2)1 � 10� 0���0/ �  �)��"� )1 � �.�� 10� 0���0/ 

0�2*�&1�"�
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1.3  ù���2#���2 #�0!�.�0� #��.!.�&��"��0&�!.3��+��$.!2+��

	 �0!�.�0� �� #�/��� #!��1.�0�/�.���0����.� � � /�� 20�Vector .!$0� ��ùý����.�
�.!��0����.�GIF 0��)�.��þ #� � ��1��2 #��! �!���.2 "��.2�12��03��2����� �2."
$!�1��2&������� ���+���!.3��+��Gd.h, Gd.c, mtables.c. �������� ���0"�.#2�"�0��.�

#�0*�#�0"���.�2&��1$��.2�1�)�2&��� �#�+�&�����.�2 ��$!&�.2�1�)�.#2+���.����.

2��� .� ���0#1�"� 2 #� 10� *,)� IRUPDW�� �.�� 0��.�� /�.��1��0" 12 � /�./��2# � 12 � site
http://www.boutel.com.
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1.4 ��+ÿ���ûÿù+�ù��ù

+�.� �.� ���0�� �.2.� �2�� �� /�./��.1�.� �.�)� �.� �2.�� �.� / *�0� ��1.� .�)� 2 � � ���)

/���!.��.�� #�.� � #�0���2���� !0�.�2 #��! �!���.2 "�&"�2 �20���)�.� 2��01�.�
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To��!)�!.��.��0���.�/01�0* �2."���.��0!� $�������"��12��� � �.� !�� �2.��)� �� �
pointers � #��.�$!�1�� � ��� *���.2��2���/��!�0�.�#� � ��1�"�2 #��0�2!�� *��."
$�!2����2���1#��$0�.� !�� #�0�2 ����0� "�2�"�0��)�."��canvas ) �.����2 #�0�)2��.#2)
�.�0��.�� ��0 pixels �.2�����.�� �����pixels��.2��
��.��)2�� 2 � $!+�.� 2 #��.� 0��.�
�.*! ����1.� .�)� 2 � �!)�!.��.� #��!$0�� �� /#�.2)2�2.� .��.��"� 2 #� ���0� "� 2�"

0��)�."� �.�+"� 0��1�"� �.�� 2 #� $!+�.2 "� .#2�"�� �.�� �!+2 � ���.� �$ #�0

/��� #!��10����.��.*! �202!��&� ��0�/�.12�10�"����������pls. 	 �0�)�0� ����.
0��.�� �.� .�0�� ��1 #�0� ���&� 12 � 202!��&� � � #� 1$��.2�1.�0� 2.� � �*�&�.�

�2!��&�.�202!��&�.�n-�&�.���� #��.�/�.��1 #�0�.�)�2 �.!$0� �Center .az1.

	 � �!)�!.��.� 1#�0$��0�� �0� 2��� .����&1�� �!.�����!.���� 2 #� YHFWRU� .!$0� #

FHQWHU�D]���û�.��� #�0���.�����.�2�"�1#�202.����0"�2&��� !#3+��2&��� �#�+�&���.�

2�"� .� ���0* #�0� 10� ���.�.�� þ� .� ���0#1�� ���02.�� .3 *� �!+2.� 03.!� 120�� �

20$����� Normalized � #� .�.3�!.�0�� +120� �.� 0��.�� /#�.2�� �� .�0��)��1�� 2&�
1#�202.����&��2&��� �#�+�&��10� � � /�� 20����0� "�canva .

	 �0�)�0� ����.�0��.�� �1$��.2�1�)"�2&��� �#�+�&��.�)�2�"�1#�202.����0"�2 #"�

 �� � �0"�0��.���/��.� ���0#���0"���.!�1 #�0�0#�0�0"��!.���"�.�)�2�����.�� !#3�

2 #�� �#�+� #�0+"�2���������2)10"�3 !�"�)10"����02.���2��Typeofpolygon.��õ� #
Typeofpolygon 0��.�� �� �02.���2�� � #� �!.2�� 2 � ���� "� 2&�� � !#3+�� 0�)"
� �#�+� #��� 'ü21�� 2 � � �*�&� � 1$��.2��02.�� �.�� 2.#2)$! �.� $!&�.2��02.�� �0
�)���� � $!+�.��þ� 0��� ��� 2 #� $!+�.2 "� �2.�� 2#$.�.� �.�� #��!$0�� �� /#�.2)2�2.

.��.��"�2 #�

�2��1#��$0�.��.�!���0�12��/�./��.1�.�/��� #!��."�2 #��0!��&!� #�2 #�� �#�+� #�

�� � �.����02.���0�2 ���/� �2!)� ��.2��2 ��1$��.2�1�)�2 #���)� �� #�2 �$!+�.�2 #

0�����02.�� �0#�)�� ò21�� �.2.3�!.�0� �.� .�0�� ��1 #�0� ���&� 12 �� Canva )�. 2.
� �*�&�. � # /�.��1.�0 .�) 2  .!$0�  Center.az1.

	 �20���)�12�/� ��.��2 � � � �0��.��.#2)�� #��.��."�/+10��2���0��)�.��."�10�Gif
format 0��2#�$��02.��.� ���0* �2.",�)�.�2.�� �*�&�.�� #�1$��.2�1.�0����&�12��
 �)��, 12 � .!$0� � Map.gif. õ�0"�  �� ���! 3 !�0"� � #� �2.�� .� ���0#���0"� 12��
�0!� $�� �����"� � #�  !�1.�0� .!$���� �02.3�! �2.�� 12 � .!$0� � �.�� �0� 0�/�� *"

.�� !��� #"� 1#���01�"� �.!��02.�� 2 � 0���#��2)� .� 2��01�.��  � �0�2!��)"� $�!2�"

Map.gif.
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1.5 �ü�ü�þ+þ�þ�úù�ÿ�
���
�ù�	þ�ü
��	�

���+�ù��ù	��

GetCoord() && GetNum()

ù�.�.���� #�� 2��� .����&1��� 0�0�0!�.1�.�� .� ���0#1�� 2&�� 1#�202.����&�� 2&�

� !#3+��2&��� �#�+�&����1.�.�)�2 �.!$0� �Center.az1.

�.2�� 2��� /�./��.1�.� .����&1�"� 0��.�� #�0*�#�0"� ��.� 2 �� /�.$&!�1�)� 2&�� ��

$!�1��&��$.!.�2�!&��� #�#��!$ #����1.�12 �.!$0� �

�.2�� 2��� /�./��.1�.� 2�"� .� ���0#1�"� 2&�� 1#�202.����&�� 2&�� 1��0�&�� 0��.�

#�0*�#�0"���.�2���#� � ��1��2�"�20$����"�Normalized.

GdImageSetPixel (gdImagePtr im, int x, int y, int color)

þ� 1#��!2�1�� .#2�� ��20�� 2 � $!+�.� 0�)"� Pixel 2�"� 0��)�."�� þ� ��1�� 2 #� pixel
�.� !��02.��.�)�2�"�1#�202.����0"�2 #�x , y �.��2 �$!+�.�2 #��.� !��02.��.�)�2��
�02.���2�� FRORU��þ�1#��!2�1��.#2���0&!0�2.��&"����� ��.1�����.2�� 2���/��!�0�.

#� � ��1�"�2�"�0��)�."���.2��)�0"� ��1#�.!2�10�"�� #��.�.�.3�! #�0��� ���2&���.

�.�#� � ��� *����� #��$!�1��2�"�1#��!2�1�"�.#2�"�

GdImageLine(gdImagePtr im, int x1, int y1, int x2, int y2, int color)

þ�1#��!2�1��.#2�� $!�1�� � �0�2.��.�)� 2 ��!)�!.��.��! �0���� #� �.�1$��.2�10�

�!.����.�)�2 �pixel �0�1#�202.�������x1, y1) 0+"�2 �pixel �0�1#�202.�������x2, y2).
þ�1#��!2�1��.#2��#� � �0�2.����� �2."� $!�1�� 2 #�.�� !��� #� 2�"� 0��1&1�"� 2�"

0#�0�."��+�.��.�1$��.2�10��2���0#�0�.�.�)�2 �pixel �0�1#�202.������(x1, y1) ��$!��2 
pixel �0� 1#�202.������ (x2, y2) #� � ���0�� )�.� 2.� 0�/���01.� SL[HOV� �.�� 2 #� ��20�
$!+�.��1 ��0�FRORU�����1&�2�"�1#��!2�1�"�gdImageSetPixel.
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GdImagePolygon(gdImagePtr im, gdPointPtr p, int n, int c)

��1 �2�"�1#��!2�1�"�.#2�"�1$��.2�� �2.��2.�� �*�&�.�2 #��0&�!.3�� *�$�!2�����

1#�202.����0"� 2&�� �&��+�� 2&�� � �#�+�&�� 0��.�� .� ���0#���0"� 12 �� ���.�.

JG3RLQW3WU��þ�1#��!2�1���.�0��2���gdImageLine �! �0���� #��.�1$��.2�10���!.���
.�)� 2�� ��.� � !#3�� 2 #� � �#�+� #� 12��� 0�)�0��� �.2�� 10�!��� 	 � ���� "� 2&�

� !#3+��2 #�� �#�+� #�0��.��.�.!.�2�2 ��.��/��02.��12����02.���2��n. ü��1�"�2 
$!+�.�� #��.��$0��2 �� �*�&� ��.� !��02.��.�)�2����02.���2��c (color).

GdImage(im,out)

þ�1#��!2�1��.#2��.� 20�0��2 �20���)�12�/� �2 #��! �!���.2 "��.��2 ��� � #1�+/0"

��.2��0��.��.#2)�� #��.��.! #1�.120��12 ��$!�12�����1 �2�"��.!.���&�1#��!2�1�"

���02.�� �� �.!.�&��� 2�"� 0��)�."�� � �� /��� #!��.� 2 #� �0�2!�� *� $�!2��� �� �)"� 2�"

0��.�� �� �02.3 !�� )�&�� 2&�� ���! 3 !�+�� � #� .3 ! *�� 2��� 0��)�.� �.�� � #� 0��.�

.� ���0#���0"�12����������12 �.!$0� �Map.gif �.��2 � � � �.� 20�0��2����.!.�&��
2 #��0�2!�� *��."�$�!2��.�)�2 �/�.�#1�.2��)�.!$0� �Center.az1.

GdImageDestroy(im)

�� �)"� 2�"��.!.���&�1#��!2�1�"� 0��.���.�.�0�0#�0!+10�� 2���/01�0#����������

2 #�1#12��.2 "��� #�$!�1�� � �����0��.�
�)���2��/��!�0�.�/��� #!��."�2�"�0��)�."

�."�
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1.6 ü�1.�&���2 #��! �!���.2 "��.!.�&��"��0&�!.3��+��$.!2+��

#include <stdio.h>
#include <string.h>
#include <stdlib.h>
#include <math.h>
#include <conio.h>
#include "gd.h"
#include "gd.c"

#define   MAXPOINT    50

  struct   point
  {

int   x;
int   y;

  };

 struct   point  point[MAXPOINT];

 int     typeofpolygon;
 int   curpoint;
  int   max_x ;
  int   max_y ;

 char    *GetNum ();

 static char *PTR;

 gdPoint points[MAXPOINT];

char temp[8];
char name[8]= {'I','2','V',' ','v','1','.','1'};

 float sk,sk1;
 int w,h;
 float sin_x,sin_y;
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main (ac,av)

int ac;
char *av[];

{
FILE  *fp;
char  buf[1024];
char filename[10];

gdImagePtr im;

FILE *out;

int black;
int white;
int red;
int counter=1;

if (ac!=2)
{
printf("usage mine :%s filename\n",av[0]);
exit(0);
}

printf("DOSE TO ONOMA THS EIKONAS SE GIF
FORMAT\n(example:map.gif).:");

gets(filename);

fp=fopen(av[1],"r");
out=fopen(filename,"wb");

if (fp == NULL)
{
 printf("TO ARXEIO(%s)DEN YPARXEI.\n",av[1]);

abort();
}

 w =0;
 h=0;
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printf("DOSTE TO MEGETHOS TOY CANVA KATA X: ");

scanf("%d",&w);

printf("DOSTE TO MEGETHOS TOY CANVA KATA Y: ");

 scanf("%d",&h);

im = gdImageCreate(w,h);

black = gdImageColorAllocate(im, 0, 0, 0);

white = gdImageColorAllocate(im, 255, 255, 255);

red = gdImageColorAllocate(im, 255, 0, 0);

    while (fgets (buf, 1024, fp) != NULL)
    {

  PTR = &buf[0];

if(counter==1)
{

  CheckTitle();
}
  if(counter==2)
  {

if (GetMaxValues() == 1);

              sk=w;
  sk1=h;

  sin_x=sk/max_x;
  sin_y=sk1/max_y;

  }
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    if(counter>6)
    {

 if (strlen (buf) < 8)
continue;

             if (GetCoord() == 1);

gdImageFilledPolygon(im, points, typeofpolygon, red);
gdImagePolygon(im, points, typeofpolygon, white);

          }

counter++;

}

fclose (fp);

gdImageGif(im, out);
fclose(out);

gdImageDestroy(im);
printf("TELOS PROGRAMATOS.\n ....");
}
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  GetCoord ()
  {

char  *tmp;
int   i;
for (i = 0; *PTR != '\0'; PTR++)
{

if (*PTR == ',')
i++;

if (i == 8 )
break;

}
curpoint = 0;

PTR++;

tmp = GetNum ();
if (tmp == NULL)

return (0);

typeofpolygon = atoi (tmp);

for (;;)
{

if (*PTR == '\0' || *PTR == '\n')
break;

PTR++;
tmp = GetNum ();
if (tmp == NULL)

break;
point[curpoint].x = atoi (tmp);
point[curpoint].x= (int) ((point[curpoint].x)*sin_x);
points[curpoint].x=point[curpoint].x;

if (*PTR == '\0' || *PTR == '\n')
break;

PTR++;

tmp = GetNum ();
if (tmp == NULL)

break;

point[curpoint].y = atoi (tmp);
point[curpoint].y= (int) ((point[curpoint].y)*sin_y);
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points[curpoint].y=point[curpoint].y;

curpoint ++;
}
return (1);

  }

  char  *GetNum ()
  {

 int   idx;
 char ret[200];
 idx = 0;

while (*PTR != ',' && *PTR != '\n' && *PTR != '\0')
{

if ((*PTR == ' ')&&(*(PTR-1)==','))
{

PTR++;
continue;

}

         if ((*PTR == ' ')&&(*(PTR-1)!=','))
  break;

ret[idx] = *PTR;

 idx++;
PTR++;}

ret[idx] = '\0';
if (idx == 0)

return (NULL);
return (ret);}
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    CheckTitle()
    {

int i,flag;

for(i=0; i<8;i++)
{
  temp[i]=*PTR;
  PTR++;

}

    flag=1;

  for(i=0;i<8;i++)
  {
   

            if(temp[i]!=name[i])
   {
    

               flag=0;
   }
  }

if(flag==0)
{

printf("TO ARXEIO DEN EINAI AZ1.\n TERMATISMOS PROGRAMATOS!\n ");

   abort();

   }

   else

printf("TO ARXEIO EINAI AZ1.\n PERIMENETE GIA THN DHMIOYRGIA TIS
EIKONAS.\n ");

   }
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   GetMaxValues()
   {

char  *tmp;
int   i;
for (i = 0; *PTR != '\0'; PTR++)
{

if (*PTR == ',')
i++;

if (i == 2 )
break;

}

for (;;)
{

 if (*PTR == '\0' || *PTR == '\n')
break;

PTR++;
tmp = GetNum ();
if (tmp == NULL)

break;
    max_x = atoi(tmp);

if (*PTR == '\0' || *PTR == '\n')
break;

PTR++;
tmp = GetNum ();
if (tmp == NULL)

break;
    max_y = atoi(tmp);

}

return (1);
 }
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1.6 ��ÿ	ÿ�þ�ü�+ù�üÿ�


��ü��ü�	þ�ù	ù

�.!.�&���0��)�."�10�Gif format .

þ�0��� ���2 #�.!$0� #�Gif ����0 ��&!�� �2." )2� 2  1#��0�!����  .!$0�  0��.� � �*
0*� �  �. �! 1�0�.120� .�)  � � �/�� 20 browser, �$ �2."� &"� .� 2��01�.� 2��
��01� .�0��)��1� 2 # 12  /�./��2# .

�)�&� 2&�� .�� !���&��1#���01�"� � #� $!�1�� � �0�� 2 � .!$0� �Gif,�  �� 0��)�0"� � #
.�0�� ���0���$ #�����!)20! ����0� "�10�1$�1���0���� �2*� �0��)�&�����$��bmp, jpg
����). þ� �/�)2�2.� .#2�� 1#�����0�� 12��� �!�� !�� �! 1���.1�� �12 10��/&��� � #
�0!��$ #��0��)�0"�10�gif format��.�)�2 �/�./��2# �

����12 "�$!)� "�.�)�!�1�"�

	 � 0!�.�0� � $!�1�� � �0�� 2��� ������ 2 #� 1#12��.2 "� �.2�� 2��� /��!�0�.

1$��.2�1� *�2�"�0��)�."��þ�0��!�0�.�.#2���$0��&"�.� 2��01�.�2���/��� #!��.�2&�

0��)�&���10�� �*����!)�$! ���)�/��12��.��)�&�2 #�)2��2.�/0/ ���.�� #�.�.�2 *�2.�

.�)�2 �1*12��.�#��!$ #��1#�0$+"�12���������.��/0��0��.��.�.!.�2�2�����02.3 !�

2 #"�.�)�2 �/�1� �2 #�1#12��.2 "�

�.!.�02!��)2�2.


��!$0�� �� /#�.2)2�2.� 0���$ #� 2�"� � ��/."� ��2!�1�"� 2&�� 0��)�&�� �.2�� 2��

0�2*�&1��2 #"��ù�)�pixels,�� #��$0�� !�120��12 ��!)�!.��.��10�dots per inch ��.�2��
�.�*20!���.����12)20!��.�.�.!�12.1��2 #"�10�$.!2��

ú��2�12 ��0!����� ��0!�.1�."

�.2��2���0� � �&1��2 #��! �!���.2 "�10��0!����� ��Unix�0��20*$���0������2�12�
.�)/ 1��2�"�03.!� ��"��0��2#�$�� �2."�.���#1��0��)�."�����������pixels.

�üÿ��ü�	þ�ù	ù

�!�1��10��! 1&���)�#� � ��12�

+�.�2���$!�1��2 #��! �!���.2 "�10��! 1&���)�#� � ��12���.��!��0�� �#� � ��12�"

.#2)"� �.� /�.��20�� 2 � ���)20! � ����ú� �����"� ��.� 2��� 0��20#��� .���#1�"� 0��)�."

��������pixels.��0�.�2��02���0!��2&1���.�.�20���0��� �pagefile�2 � � � ��.��12��2 
�!)�!.��.�.!�)��.���0�0�����/#�0"�0���2+10�"���.�2 �1���!)�/�1� �
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�ü-ù�ùÿ���

ü�1.�&��

�� �)"�2 #��03.�.� #�0��.���.��.! #1��10��2 ��2!)� ��0�2 �� � � � ��$�!20"�� #

/��� #!�����.�� .�)� 2.� /�.�#1�.2���� .!$0�.� 0�3.��� �2.�� 12 � /�./��2# � �0

/#�.���)�2!)� .

�2)$ "��."�0��.����1 �2�"��.! #1�.1�"�2&��$.!2+��12 �/�./��2# ���.�/+1 #�0�2��

/#�.2)2�2.�12 ��$!�12���.�0�����0����.� � � /�� 20��0!� $�����&�12 ��$�!2����	 

.� 2��01�.�2�"�0��!�0�."�.#2�"��.�0��.�����.!.�&�����."���."�0��)�."� ( GIF ), �
 � �.��.�.� 20�0��2����0���#�1��2�"��0!� $�"�� #�0���0�0� �$!�12�"�

��$!�12�"��$0��2���/#�.2)2�2.��.�0�����0��2!�.�/�.3 !02����0���0/.��0���#�1�"���þ

�0���#�1�� .#���02.�� )1 � .#���02.�� �.�� 2 � 0���0/ �� û��./�� 12 � 20�0#2.� 

0���0/ �0���0/ �2!�2 �� �02#$.�� #�0� 2��� ����12�� �0���#�1�� 2�"� �0!� $�"� � #

0�����.�0�

�þ�0��!��.�.#2���!.��.2 � �0�2.����1.�.�)�2!�.�cgi �! �!.���2.�Zoom0, Zoom1,
Zoom2. �2 ��03��.� �.#2)��.����0��.�.3 !���)� ���.�2 ��!+2 �cgi Zoom0 ��1 �2 #
 � � #��02#$.�� #�0�2 ��!+2 �0���0/ ��0���#�1�"�

2.1 �!�1�)"�CGI SCRIPT

���:RUOG�:LGH�:HE�EURZVHUV�.�0�� ��� #�����!.3.��!.����.�10���+11.�+70/

�+\SHU7H[W�0DUNXS�/DQJXDJH����ü��1�"��� ! *���.�.�0�� ��� #��+70/�IRUPV� �

 � �0"�0��2!�� #��2���0�1.�&���/0/ ���&��.�)�2 #"�$!�120"�����EURZVHUV

$!�1�� � �+�2."�.#2�"�2�"�IRUPV��� ! *���.�1#���� #���.�+"��.���.�.�0�� ��� #�

���! 3 !�0"�

õ2.�� �� ���! 3 !�.� 1#����02.�� .�)� 2 �� EURZVHU�� 12���02.�� 1
0�.� +773� VHUYHU

�+\SHU�7H[W�7UDQVIHU�3URWRFRO�� � � � "��.� !��02.��.�)�2���+70/�3)!�.��ù#2)"� 

VHUYHU��0����0����.��!)�!.��.��2 � � � ��0!��!�302.��0��1�"�12���+70/�3)!�.��.�

0�0�0!���02.�� 2��� ���! 3 !�.�� 	�2 �.� �! �!���.2.� 0��.�� ��&12�� 1.�� &RPPRQ

*DWHZD\�,QWHUIDFH��! �!���.2.���&*,�VFULSWV�
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2.2 	0$�����ISMAP.

þ� 20$�����.#2�� 2 #� Image map /��0�� 2��� /#�.2)2�2.�10� ��.� 0��)�.� �.� 0��.�� ��."
0�0!�)"� 1*�/01� "��ù#2)� 1��.��0�� )2�� �.2+�2."� �0� 2 � � �2���� ���&� 12��� 0��)�.

�� !0�"��.�0�����0�"� � � /�� 20�1��0� �0���#�0�"�

�� �0�2!��)"� $�!2�"� Map.gif ���02.�� 0�0!�)"� 1*�/01� "� ��1&� 2�"� 20$����"
Ismap, )�&"�3.��02.���.!.��2&�

<IMG SRC="map.gif" ISMAP></A .

�.2+�2."� �0� 2 � � �2���� 10�  � � /�� 20� 1��0� � 2 #� $�!2��  �� 1#�202.����0"� 2 #

1��0� #�� #��.2����0�12��� �2.��10���.��!)�!.��.�12 ��server ( cgi -bin), 2 � � � 
0�0�0!���02.��2�"�2���"��.��.� 3.1��0��� ����.�0��.����.���2�1��� #��.�0��12!�%0�

12 ��$!�12��� #���.�0�2���.�2�1���! "�2 ��server.
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2.3 ��+ÿ���ûÿù+�ù��ù

+�.� �.� ���0�� �.2.� �2�� �� /�./��.1�.� � #� .� � #�����0� +120� .�)� 2 �� �0�2!��)

$�!2�� map.gif �.� �.!.$� *�� $�!20"� � #� .3 ! *�� 1#��0�!������ �0!� $�� � #
0����$���0� *120!.� .�)� .�2�1�� 2 #� $!�12��� �.�)� �.� �2.�� �.� / *�0� ��1.� .�)� 2 

� ���)�/���!.��.�2���� !0�.�2 #��! �!���.2 "�0+"�2 �20���)�.� 2��01�.�
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ù��þ

4XHU\ 6WULQJ

VVFDQI�;PD[�<PD[�

3DVV �

)RU SDVVBFRXQW � WR �

3DVV �
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�
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�
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	 �CGI �!)�!.��. (zoom0)� �0����� .�)� 2���12����� � #�  � $!�12�"� 0�����0���0� 2 
� �2������.�1��0� ����&�12 ��$�!2������1#�202.����0"�2 #�1��0� #�� #�0����$���0

��1 �2�"��02.���2�"�Query String 3��� #��12 ��server.

þ� �!+2�� 0!�.1�.� � #� ���02.�� 12 �� server, 0��.�� �� �02.2! ��� 2&�� 2��+�� � #
0����$���.�� .�)� 2 �� $!�12���ù#2)� ���02.�� �)�&� 2 #� )2��  � �0�2!��)"� $�!2�"� �$0�

/��� #!���0�� ��1o 2�"� 20$����"� QRUPDOL]HG�� � #� 1��.��0�� )2�� ���0� 1#�202.�����

���&�12 ��$�!2���#�.��02.��.�)���0+"�1350 pixels. ü� ���&"� �server �.�0�2.���.
�02.2!�%0�� 2�"� 2���"� .#2�"�� +120� .#2�"� �.� �$ #�� 3#1����  �2)2�2.� ��1.� 12 

/�.�#1�.2��)�.!$0� ��

�02��2 ���.� !�1�)�2 #��!+2 #�1��0� #��.��!��0���.����0��.�)�2 ��server .#2��2�
3 !�� �� 0��� ��� 0�)"� /0*20! #� 1��0� #�� +120� �.� /��� #!���0�� �� �0!� $�� � #

.� 20�0�� �.�� 2 � �.1��)� 1#12.2��)� ��.� 2��� /�0��0!.�&1�� 2 #� �! �!���.2 "�� 	 

1��0�   !��02.�� �! 1��2 �2."� 12��� 202������� �.�� 202.������ 2 #� 600 pixels
.�2�12 �$. .

	 � 0�)�0� � ���.� 0��.�� �.� ���0�� 2 � 3��2!�!�1�.� 2 #� /�.�#1�.2�� *� .!$0� #

Center.Az1��+120��.�.� � �&� *�� ��1#�202.����0"�2&��1��0�&��2&�� �� / ���+�
202!.�+�&�� � #� .��� #�� 12��� �0!� $�� � #� 1$��.2�12��0����� 1#�202.����0"� 2&�

�&��+��2&��� �#�+�&��.� ���0* �2.��12 �/�.�#1�.2��)�.!$0� �� arxeio1.az".

To "arxeio2.az1" .� 20�0�� 2 � /�.�#1�.2��)� .!$0� � 12 �  � � � �.� �.1�120�� �
�.!.�&��� 2�"� 0��)�."� � #� �.� 0��12!.30��12 �� $!�12�����1.�12 � .!$0� � .#2)�  �

1#�202.����0"��$ #��#� 120���02.3 !��.�)�&��&"��! "�2���.!$����ù!$���0&! *�0

2 ����&�.!�120!��1��0� �2�"�0��)�."������

	 � 20���)�12�/� � 2 #� �! �!���.2 "� 0��.��  � 1$��.2�1�)"� 2�"� 0��)�."�map2.gif�� �
 � �.�.� 20�0��2����0���#�1��2�"��0!� $�"�� #�0���0�0� �$!�12�"��.2��2�����.!��

2 #��! �!���.2 "��þ�/�./��.1�.�1$��.2�1� *�2�"�0��)�."����02.���0�2 ���/� �2!)� 

� #�.�.�*���0�12 ��! �� *�0� ��03��.� �    
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2.4 ü�ü�þ+þ�þ�úù�ÿ�
���
�ù�	þ�ü
� 	�
�CGI
���+�ù��ù	���Zoom0

CgiResponse( intx , inty )

þ�1#��!2�1��.#2��.� 20�0��2���.���2�1��2 #�Server 12���.�2�1��� #�/�$2��0�.�)
2 ��&OLHQW��ü��12!�30��2����12 10��/.�� #��0!��$0��2����0���#�1��2�"��0!� $�"�� #

.�2����0� �$!�12�"�

Sscanf(argv[1],"%d,%d",&Xmax,&Ymax)

��1o�2�"��.!.���&�0�2 ��"����02.����0�1.�&���12 ��Server�2&��1#�202.����&��2 #
1��0� #�� #�0���0�0� �$!�12�"�

X=(int)Xmax*(1419/900);
                     Y=(int)Ymax*(2089/1350);

õ�&"�.�.3�!.�0���.2��2���0�1.�&���2&��1#�202.����&��2 #�1��0� #�� #�0���0�0� 

$!�12�"� �Server �.�0�2.���.�0�0�0!�.120��2�"�2���"�.#2�"��� ��.��.1���0��2��
202���������max) �.��202.�������Ymax) 2 #�1��0� #�� # �.2����0��0���.
1#�20�012���õ� #�1419,2089�0��.��������12��202��������.��202.������2 #�.!$0� #
Center.Az1 �.��)� #�900,13���0��.��������12��202��������.��202.������2 #�$�!2�
Map.gif.

X1max=X + 600;
Y1max=Y + 600;

���������Server  !��0��2����0!� $��� #�� #��.�0��12�%0��12 ��Client.
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GetCoord()&&GetNum()

���1#�.!2�10�"�.#2�"�1� �)��$ #���.�0�0�0!�.12 *��2.�/0/ ���.�� #��.�/�.��1 #�

.�)� 2 � /�.�#1�.2��)� .!$0� � Center.Az1 �.�� �.� 2.� .� ���0*1 #�. �.2�� 2��
0�0�0!�.1�.����02.�� ���0$� "���.�2 �� �0"�0��.�� ��1#�202.����0"�� #�.��� #��12��

�0!� $��� #�1$��.2�12��0��.��� �0"�)$��

Newfile()

þ�1#��!2�1��.#2�� #1�.12����/��� #!�0��2 �/�.�#1�.2��)�.!$0�  "arxeio2.Az1",
��1.�.�)�2 � � � ��.�1$��.2�120����0��)�.�� #��.�.� 20�0��2����0���#�1��2�"

�0!� $�"�� #�0���0�0� �$!�12�"�

    CreateGif()

þ��.!.���& 1#��!2�1��0��.��#�0*�#�����.�2 ��1$��.2�1�)�2�"�0��)�."��.���
�0�2 #!��.�2�"����02.���0�.��� � �2!)� ��)�&"�.#2)��2 #��03.�.� #���
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����üÿ�ù+
+þ�	�
�CGI ���+�ù��ù	�� Zoom0

#include <stdio.h>
#include <string.h>
#include <stdlib.h>
#include <math.h>
#include <conio.h>
#include "gd.h"
#include "gd.c"

#define   MAXPOINT    200

  struct   point
  {

int   x;
int   y;

  };

 struct   point  point[MAXPOINT];
 int xaraktr[8];

 int     typeofpolygon;
 int     curpoint;

 char    *GetNum ();

 static char *PTR;
 gdPoint points[MAXPOINT];

 float norm1,norm2;
 int w,h;
 float sin_x,sin_y;

 FILE *fpnew;
 int Xmax,Ymax,X1max,Y1max,X,Y;
 int counter=0;
 int flag=0;
 int pass=1;
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void cgiResponse (int x, int y)
{
  printf ("Content-type: text/html\n\n");
  printf ("<HTML>\n");
  printf ("<HTML>\n");
  printf ("<BODY bgcolor=#FFFFCC>\n");
  printf ("<CENTER>\n");
  printf ("<p></p><br><br>\n");
  printf ("<p></p><br><br>\n");

printf("<IMG SRC=\"http://iris.teipir.gr/~kotzou/MARTHA/map2.gif\">");

  printf ("</BODY>\n");
  printf ("</HTML>\n");
}

main (int argc, char **argv)
{

FILE  *fp;
FILE  *fpc;
FILE  *tempfile;

      char  buf[1024];
int pass_count;

 X=0;
 Y=0;
 Xmax=0;
 Ymax=0;
 X1max=0;
 Y1max=0;

     if (sscanf (argv[1], "%d,%d", &Xmax, &Ymax) == 2)
      {
              X=(int)Xmax*(1419/900);
              Y=(int)Ymax*(2089/1350);

   X1max=X + 600;
   Y1max=Y + 600;

     cgiResponse (Xmax,Ymax);

   }
    else

  printf ("Query is invalid<BR>\n");
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  for (pass_count=1; pass_count<=2;pass_count++)
  {

   if(pass==1)
   {

fp = fopen ("/disk2/users/kotzou/MARTHA/center.az1", "r");

       if (fp == NULL)
{

printf ("Can't open the file center.az1");
exit (0);

}

      fpc = fopen ("arxeio1.az", "w");

if (fpc == NULL)
{

printf ("Can't open the file arxeio1.az");
exit (0);

}

   }
   else
   {

 fpc = fopen ("arxeio1.az", "r");

if (fpc == NULL)
{

printf ("Can't read the file arxeio1.az");
exit (0);

}

fpnew = fopen ("arxeio2.az", "w");
if (fpnew == NULL)

{
printf ("Can't open the file arxeio2.az");
exit (0);

}

   }

typeofpolygon = 0;

  if(pass==1)
  {
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    tempfile=fp;
  }
  else
  {
   tempfile=fpc;
  }

while (fgets (buf, 1024, tempfile) != NULL)
{

PTR = &buf[0];

if (strlen (buf) < 8)
continue;

if (GetCoord () == 1);
 if(pass==1)
 {

if (flag==1)
{
 fprintf(fpc,"%s",buf);
}

  flag=0;
 }

if(pass==2)
{

 newfile();
}

}
 pass=2;
 fclose (fp);
 fclose (fpc);
 fclose(fpnew);

 }
   CreateGif();

}
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  GetCoord ()
  {

      char  *tmp;

int   i;
int   j;
int   k;

   if (pass==1)
   {

for (i = 0; *PTR != '\0'; PTR++)
{

if (*PTR == ',')
i++;

if (i == 8 )
break; }   }   else

   {
for (k = 0; *PTR != '\0'; PTR++)
{
  tmp=GetNum();
  xaraktr[k]=atoi(tmp);

   if (*PTR == ',')
k++;

   if (k == 8 )
break;

      }

    }

curpoint = 0;

PTR++;
tmp = GetNum ();

        if (tmp == NULL)
return (0);

typeofpolygon = atoi (tmp);
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       for (;;)
{

if (*PTR == '\0' || *PTR == '\n')
break;
PTR++;

tmp = GetNum ();
if (tmp == NULL)

break;

point[curpoint].x = atoi (tmp);

if (*PTR == '\0' || *PTR == '\n')
break;

PTR++;

tmp = GetNum ();
if (tmp == NULL)

break;

point[curpoint].y = atoi (tmp);

if( ((point[curpoint].x > X)&&(point[curpoint].x < X1max)) &&
((point[curpoint].y > Y)&& (point[curpoint].y <Y1max)))

             {
   flag=1;
 }

curpoint ++;
}

return (1);

  }
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char  *GetNum ()
  {

  int   idx;
 char ret[200];
  idx = 0;       while (*PTR != ',' && *PTR != '\n' && *PTR != '\0')
{

if ((*PTR == ' ')&&(*(PTR-1)==','))
{

PTR++;
continue;

}

if ((*PTR == ' ')&&(*(PTR-1)!=','))
  break;

ret[idx] = *PTR;

             idx++;
PTR++;

}

ret[idx] = '\0';

 if (idx == 0)
   return (NULL);

   return (ret);

  }
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  newfile()
  {

   int i;

   for(i=0;i<4;i++)
   {

    fprintf(fpnew,"%d, ",xaraktr[i]);
      }

   for(i=4;i<8;i++)
 {    

fprintf(fpnew,"%d,",xaraktr[i]);
   }

   fprintf(fpnew," %d,",typeofpolygon);
   for(i=0;i<typeofpolygon;i++)

   {
fprintf(fpnew," %d,%d",(point[i].x-X),(point[i].y-Y));

   }

   fprintf(fpnew,"\n");

 }

 CreateGif ()
{

FILE  *fp;
char  buf[1024];
gdImagePtr im;
FILE *out;

int black;
int white;
int red;

out = fopen("/disk2/users/kotzou/WWW/MARTHA/map2.gif", "wb");

     fp = fopen ("arxeio2.az", "r");

       if (fp == NULL)
{

printf ("Can't open the file arxeio2.az");

exit (0);
}
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 w =800;

 im = gdImageCreate(w,w);

black = gdImageColorAllocate(im, 0, 0, 0);
white = gdImageColorAllocate(im, 255, 255, 255);
red = gdImageColorAllocate(im, 255, 0, 0);

 norm1=w;
       norm2=w;

 sin_x=norm1/600;
 sin_y=norm2/600;
typeofpolygon = 0;

while (fgets (buf, 1024, fp) != NULL)
{

PTR = &buf[0];
if (strlen (buf) < 8)

continue;
if (GetCoordGif() == 1);

gdImageFilledPolygon(im, points, typeofpolygon, red);
gdImagePolygon(im, points, typeofpolygon, white); }fclose (fp);

gdImageGif(im, out);
fclose(out);

gdImageDestroy(im);

}
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 GetCoordGif ()
  {

char  *tmp;
int   i;
for (i = 0; *PTR != '\0'; PTR++)
{

if (*PTR == ',')
i++;

if (i == 8 )
break;

}
curpoint = 0;

PTR++;
tmp = GetNum ();
if (tmp == NULL)

return (0);
typeofpolygon = atoi (tmp);
for (;;)
{

         if (*PTR == '\0' || *PTR == '\n')
break;

PTR++;
tmp = GetNum ();
if (tmp == NULL)

break;
point[curpoint].x = atoi (tmp);
point[curpoint].x= (int) ((point[curpoint].x)*sin_x);
points[curpoint].x=point[curpoint].x;

if (*PTR == '\0' || *PTR == '\n')
break;

PTR++;
tmp = GetNum ();
if (tmp == NULL)

break;
point[curpoint].y = atoi (tmp);
point[curpoint].y= (int) ((point[curpoint].y)*sin_y);
points[curpoint].y=point[curpoint].y;
curpoint ++;

}     return (1); }
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2.6 ü�ü�	ù�ÿ��	þ	ù

þ��2#$�.���.#2��0!�.1�.�0��02.��0#)�0���2�"����! 3 !�0"�/�.�#1�.2��+��.!$0�&�

��.�0� 03��2�� 2��� .�0��)��1�� $.!2+�� �.�� �/&10� 12 � $!�12�� 0!�.�0�.� ��.� �.

0��.�0*10�� 0����� �� $!�1��0"� ���! 3 !�0"�� �� ���!+� �2."� .#2�� 2��� �2#$�.��

0!�.1�.� ����0� 3.�0!)� )2�� 0�.�2�+�2."� �0� �0�2 ��!0�.� 2.� ��2 *�0��� 2�"� �.�

32��$� �2."� ��.� �0!����� ��� )� #� �� ! *�� �0� /#�.���)� 2!)� � �.� 0�1&�.2&� *�

��0"��0�2 #!��0"��/��� #!�����0�20�������.���.23)!�.����&�12��� � �.��� ! *���.

$2�12 *������ ��0"�0���!)1�020"�03.!� ��"�

��� �0"�.�)�.#2�"�2�"�03.!� ��"�� #��.��� ! *1.���.��! 120� *����0�2��� ��0�.

2&�� �.2�����&�� .!$0�&��� 0��.�� �� .�0��)��1�� �.�� .�.��2�1�� ���&� 12 �� $�!2��

-.!�.�0�&��� � 1 � �0�&��� �$ �0�&��� ü��.�/0#2��+�� ÿ/!#��2&��� ú���� ���+��

+���/&��� ù���2��+�� ���2!&��� 
� #!�0�&��� �!01�0�+��� �0� / $0�&��� ��!�&��

,0�2!&���/! � � ��&���0&3 !0�&�����ü���ü	�����	ü���ü�	ù��û�
�

ü��1�"��0� 2��� � ��0�.� �.2�����&�� .�� !���&�� �.� �� ! *1.�� �.� 0�1&�.2&� *�

�0�2 #!��0"�� )�&"� �� 0*!01�� ��."� /�.12.*!&1�"�� �� 0*!01�� 2&�� �.2 ��&�� 0�)"

 �� / ��� *�202!.�+� #���.�+"��.����0*!01��0�)"�/!)� #��,.��� ! *10� �$!�12�"

�0�2 ���2��.�0�)"�����2! #��.�.�.��2�10��2 ��/!)� �2 �� � � �0���#�0����.���02�

2 ��0�2 ��1�)�2 #�0���)�&�/!)� #���.�0�3.���02.���0�/�.�!�2��)��)���� �$!+�.�)��

�� �0!� $�� 2���  � �.� /�.1$��0��� +120�  � $!�12�"� �.� �� !0�� �.� �! 1.�.2 ��120�

�.�*20!.�12 �$�!2��

�!�1�� ��.��2.���.�0�1&�.2&� *���0�2 #!��0"����1o�2&�� � �&���.��� ! *�0��.
.�.�2�1 #�0� ���! 3 !�0"� ��.� 2�"� .�2��0��0����"� .��0"� )�&�� 2&��  �� / ���+�

202!.�+�&��� �.�� �� � 1#��0�!����.� 2��� 2���� �+��"� .��� 202!.�&���)� ��2! �� 2 

1#�20�012��0�� !��)2�2."��.��2���2����2 #� �� ��/ #�.���202!.�&���)���2! �

ü����� �� �.� �2.�� � �*� $!�1���� �� /��� #!��.� 0!�.�0�&�� � #� �.� 0��2!0�0� 12 

$!�12���.�0�2 ��10����.�1��2���/�� �2."�2��/�0*�#�1����2 �)� �.�2 #��/� �2�2���2 #"

/!)� #"�� #��!�1� �2.��12 �/.�2*�� ��.��2 #"��0�)/! � #"��

	�� "� 0�.�!02����1��.�2���� �.� �2.�� �� #� � ��1�� 03.!� ��"� � #� �.� 0��2!0�0� 2�

��2!�1��.� 12�10&���.��2���0*!01��2�"����2�12�"�/�./! ��"���� � �.���.��.�0��.�

!0.��12���� �.� �� ! *10� �.� ���02.�� 10� 1#�0!�.1�.� �0� ��10�"� /0/ ���&�� ��.� 2��

����1��12 #"�/!)� #"�
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�ü-ù�ùÿ���

����üÿ���ü���ù	ù�	þ��ü�	ü�ü�þ

þ��0�2!����10��/.�2�"�03.!� ��"��!�1�02.��12 ��Server Irida, �.����/�0*�#�1��2�"
0��.����http://iris.teipir.gr/~kotzou/MARTHA/martha.html .

�2���ü��)�.� ���� 0�3.���02.��  � �0�2!��)"� $�!2�"� 2�"� 03.!� ��"� �."��	 � �)���� 

� #����2 � � � �0��.��0�0!� � ����� �/��+�0��)2���!�1�)�.120�12 ��!+2 �0���0/ 

�0���#�1�"��þ��� ���1��2 #�$!�12�����&�12 ��$�!2���0������.���0�2 �.��)���2��.

2 #�� �2��� *����&�12����0!� $��� #� ��/� "�0���#�0��

ü��)�.����
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þ�0��!�0�.�.#2��2 #�$!�12���.2.�!�302.���.����1 �2 #�cgi �! �!���.2 "�zoom0� �
1#�202.����0"� 2 #� 1��0� #� � #� �.2����0� �0!� *�� 12 �� Server - Irida,  �  � � "
0�0�0!���02.��2�"�2���"��.��0��12�30��12 ��Client 2���ü��)�.�����

ü��)�.����

þ� 0��)�.� .#2�� .� 20�0�� 2��� �0���#�1�� 2�"� �0!� $�"� 2 #� �0&�!.3�� *� $�!2�� � #

.�2����0� �Client.
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þ�.������2 #�$!�12����.��0�.�*20!��0#�!��0�.�2 �� /��0��12���0�0!� � ��1��2 #

/0*20! #�0����/ #��0���#�1�"��)�&"�3.��02.��12���0��)�.�����

ü��)�.����

��$!�12�"��0������.�������2����� ���1��2 #����&�12 ���0�2!��)�$�!2����.��0�����0�

��.���.��0!� $��
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���1#�202.����0"�2 #�1��0� #�� #��.2����0��0!� *����1 �2 #�Cgi �! �!���.2 "�±
zoom1�12 ��server – ,ULGD��� � � � "�2�"�0�0�0!���02.���.��0��12!�30��12 ��&OLHQW�2��
�0!� $��� #�0���0�0��)�&"�3.��02.��12 �1$��.�����

ü��)�.����

þ� 0��)�.� ���� .� 20�0�� 2��� �0�0��#����� �0!� $�� � #� 0���0�0�  � $!�12�"� �.�� )�&"

3.��02.���$0��#� 120���0�.�*20!���0���#�1��.�)�.#2��� #�1#�20��12��0�12 ��!+2 

0���0/ �
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þ� 0�0!� � ��1�� 2 #� 2!�2 #� 0����/ #� �0���#�1�"�� )�&"� 3.��02.�� 12 � 1$��.� ���

�!$02.���.� � ���!+10��2�"�.����0"�2 #�$!�12����.��.�*20!��0#�!��0�.�

ü��)�.����

�� $!�12�"� 0�����0�� 2��� �0!� $�� � #� 0���#�0�� �.�� �0!����0�� �.� /0�� )1 � 2 � /#�.2)

�.�*20!.� 2.�  �� / ����� 202!��&�.� 2�"� �0!� $�"� 2 #� $�!2�� � #� 0���0�0�� ��

1#�202.����0"�2 #�1��0� #�� #�0���0�0��0!� *����1 �2 #�cgi-�! �!���.2 "�Zoom2
�.�����0�0���������0!� $��� #�0��12!�302.��0�3.���02.��12���0��)�.�����



-----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
	üÿ �üÿ�ùÿù±	���. þ�
��� - PeLAB                             51                        �2#$�.��� ��!�.  ��2! � *� # � ��.99

ü��)�.����

�2 �1��0� � .#2)� �.� ���.�0� �.� 2 ��1 #�0� )2�� �� �.!.�&��� 2&�� 0��)�&�� ����0� .�)
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